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PFLEGE IHRER UHR

- Die Batterie-Lebensdauer wird ab dem werksseitigen Einsetzen der Batterie gerechnet. Sobald

Anzeichen fiir eine abfallende Batteriespannung auftreten (keine Beleuchtung bzw. verdunkelte

Anzeige), die Batterie bei lhrem Fachhandler oder einem Casio Kundendienst erneuern lassen.

Diese Armbanduhr enthalt elektronische Prazisionsteile; die Ruckwand dart daher nur von

autorisiertem Personal geoftnet werden.

Diese Uhr wurde fiir Verwendung unter hanen Bedingungen entwickelt. Zum Schutz der elektron-

ischen Bauteile 1st sie innen und aufen mit Dampfern versehen. wodurch sie duflerst stof3-,

vibrations- und wasserfest ist

StoBfestgkeit: Diese Lhr kann wahrend aller harten Sportarten getragen werden. (Jedoch
dardan)ﬂ achten, daB das Uhrenglas nicht gegen harte Gegenstande gestoBen
wirg.

Vibrationsfestigkeit: Diese Uhr kann wahrend Motorcross-Rennen, bei Arbeiten mit Kettensagen,
PreBlufthammern usw. getragen werden.

Wasserfestigkeit: 200M WATER RESISTANT Modelle konnen auch fur das Gerétetauchen
verwendet werden (ausgenommen Tieftauchen mit HeliumvSauerstoff-Gemisch).
Nach der Verwendung in Salzwasser, die Armbanduhr mit Frischwasser

. abspulen und abtrocknen.
Eine wasserdichte Gummidichtung wird verwendet, um das Eindringen von Wasser und Staub zu
vermeiden. Da Gummi aber mit dem Zeitablaut attent, sollte die Dichtung regelmaBig erneuent

.
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werden (alle zwei bis drei jahre).

Sollte Kondensat in der Uhr festgestelit werden, die Uhr unverziglich von einem Kundendienst
iiberholen lassen, da eingedrungenes Wasser zu Beschadigung der elektronischen Teileim
Gehauseinneren fihren knnte.

Extrem hohe und tiefe Temperaturen vermeiden.

Diese Armbanduhr weist bei normaler Verwendung ausreichende StoBsicherheit auf; trotzdem
soliten harte StéBe (z.B. Fallenlassen, Kampfsport usw.) vermieden werden.

Das Band nicht zu straff spannen. Sie soliten einen Finger unter das geschlossene Band ein-
schiebenkénnen.

Die Armbanduhr und das Armband gegebenenfalls mit einem trockenen oder in mikder Seifen-
wasserksung angefeuchteten Lappen reinigen. Niemals chemische Reinigungsmittel (wie
Benzin,Farbverdiinner, Reinigungsspray usw.) verwenden, da anderenfalis die Oberflache
beschadigt werden konnte.

Vergoldete Oberflachen soliten regelmaBig mit einem feuchten Lappen abgewischt werden.
Vertarbungen sind mit - mildem Waschmittel zu entfemen.

Wenn Sie die Armbandubr nicht tragen, diese an einem trockenen Ort aufbewahren.

« Die Armbanduhr vor starken Chemikalien wie Benzin, Fleckenreiniger, Reinigungsspray, Kle-
berm, Farben usw. fernhalten, da anderentalls durch chemische Reaktionen die Dichtungen, das
Gehiuse bzw. das Oberflachenfinish beschadigt werden kénnten.

Darauf achten, daB der auf dem Armband aufgebrachte Schablonendruck nicht abgerieben wird.
(Nur manche Modelle)

.

ALLGEMEINE ANLEITUNG ZEITMESSUNGSMODUS
Knopf (® driicken, um von einem Modus auf einen anderen Modus zu wechseln. Jeder Modus Grafische Anzeige Wochentag + In dem Zeitmessungsmodus zeigt die grafische
ist aut den nachfolgenden Seiten in allen Einzelheiten beschrieben. Anzeige das Zahlen der Sekunden an.
. Monat Datum . Knopf © driicken, um zwischen dem 12-Stunden-
[Zeitmes- [Stoppuhrmodus) [Rundenzeit- [Alarmmodus) und 24-Stunden-Format umzuschaften.
sungsmodus] Aufrufmodus] . N - Knopt © gedrickt hatten, um das Display zu
Symbol fir beleuchten.
JR— p— zwelte :
@7/ == _\® cano caso Tageshaitte Einstellen von Uhrzeit und Datum
W/ N\ @ﬂ@/ N\ @H@\ 1. Knopt ® in dem Zeitmessungsmodus driicken.
TR —4-Sy r_‘/"’—“\‘q — 1 22 ! Die Sekundenstellen blinken auf dem Display, da
&30 @. 225810 | sie angewahit wurden.
e EALEY ‘ S Ty T “25'2‘ g el Stunden /) 2 Knopl © nicken, um die gewshten Stellen n
NS -7 ! // v / ® der folgenden Reihenfolge zu andem.
N ) Minuten Sekunden l—»l Stunden Minuten
Alarm-Symbol

3. Wenn die Sekundenstellen angewahit (blinken) sind, Knopf © driicken, um die Sekunden auf
00" zuruckzustellen. Wenn Sie Knopt © bei einer Sekundenzahlung im Bereich von 30 bis
59 Sekunaen dricken, dann werden die Sekunden auf “00" zuriickgestellt, wobei 1 zu den
Minuten adaiert wird. Falls die Sekundenzahiung in dem Bereich von 00 bis 29 ist, werden die
Minutenstelien nicht geandert.

4 Wenn andere Stellen (ausgenommen Sekunden) angewahit (blinken) sind, dann ist Knopf ©
fur das Erhohen bzw. Knopt © fir das Vermindern der blinkenden Stellen zu driicken. Wenn
der Wocnentag angewahlt ist, dann wird durch Dricken von Knopf (© auf den nachsten
Wocrentag bzw. durch Driicken von Knopt © auf den vorhergehenden Wochentag
gewechselt. Niederhalten einer dieser Knopfe andert die blinkenden Stellen mit hoher
Geschwincigkeit.

5. Nachdem Sie Uhrzeit und Datum eingestellt haben, Knopf ® driicken, um aut den Zeitmes-
sungsmodus zuruckzukehren.

« Die Uhr berucksichtigt Schaltjahre nicht. Daher muB der 29. Februar manuell auf den richtigen
Wochentag eingestelit werden.

« Falls Sie keinen der Knopfe fur einige Minuten dricken, wenn die gewihlten Stellen blinken,
dann wird das Blinken eingestellt und die Uhr kehrt automatisch auf den Zeitmessungsmodus

zuruck.

Messen der gesamten abgelaufenen Zeit

Knopt (B driicken, um die Stoppuhr zu starten.

Knopt (8 driicken, um die Stoppuhr zu stoppen.

Knopt (® nochmals driicken, um die Zeitmessung ab der auf dem Display angezeigten Zeit
fortzusetzen. Sie kénnen die Schritte 2 und 3 beliebig oft wiederholen

4. Knopt B dnicken, um die Stoppuhr zu stoppen.

5. Knopt & nochmals driicken, um das Display auf 0:00°007000 zu léschen.

Messen von Rundenzeiten

1. Knopt () drucken, um die Stoppubr zu starten.

2. Knoptf (® dnicken, um die Zeit fir die erste Runde aufzuzeichnen.

Die untere Zeile des Displays beginnt wiederum mit der Zeitmessung ab 0:00'00"000.

3. Schritt 2 wiederholen. Dadurch werden die Rundenzeiten in dem Speicher gespeichert.
Achten Sie darauf, daB der Speicher begrenzt ist. Fiir Einzelheiten uber die Rundenspeicher
siehe Serte 34.

4. Knopi B drucken, um die Stoppuhr zu stoppen.

. Die Rundenzetten verbleiben in dem Speicher, bis Sie die Stoppuhr I5schen (durch Driicken
des Knopfes ®) und mit der Messung eines neuen Satzes von Rundenzeiten beginnen (vom

obrgen Schritt 1 beginnen).
. Fur Einzelheiten Gber das Aufrufen der Rundenzeiten siehe den Aufrutmodus auf Seite 35.

W=

Wochentag }4—{ Datum In—l Monat

Zeitsignal-Symbol

STOPPUHRMODUS

In dem Stoppuhrmodus werden die abgelautene Zeit, die gesamte abgelaufene Zeit und die Run-
denzeiten gemessen. Dieser Modus schiieBt auch einen Alarm fiir die beste Rundenzett und ver-
schiedene Solirundenzeitenfunktionen ein. Die Zeit wird dabei mit einer Genauigkeit von 1/1000
Sekunde gemessen. N
Dies ist so schnell, daB die Stelle ganz rechts auf dem Display keine Anderung wahmehmen laBt,
wenn die Stoppuhr arbeitet. Aber machen Sie sich keine Sorgen, die richtige gemessene Zeit

~ erscheint, wenn Sie die Stoppuhr stoppen.
Anzahl der Aufgezeichnete Zeit . Der Ausdruck “Rundenzeit” bedeutet die Zeit fur eine volie
Runden \  der letzten Runde Runde auf der Rennstrecke. Obwohi wir die Ausdricke “Run-
denzert” und “Rundenspeicher” in dieser Anleitung ver-
wenden, konnen Sie die folgenden Vorgange fur das Messen
der Zett fur jeden Abschnitt eines Rennens verwenden, auch
wenn das Rennen nicht aus Runden auf einer Laufbahn
besteht.

Messen der abgelaufenen Zeit

1. Knopt (® driicken, um die Stoppuhr zu starten.

2. Knopf (® driicken, um die Stoppuhr zu stoppen.

3. Knopf (® nochmals driicken, um das Display auf
0:00'007000 zu Ibschen.

Zeit der derzeitigen Runde

Einstellen der Sollrundenzeit

1. In dem Stoppuhrmodus den Knopt ® driicken. Das Display
zeigt die derzeitig eingestelite Sollrundenzeit an, wobei die
Minutenstellen blinken, da sie angewahtt wurden.

2. Knopt ® driicken, um die angewahlten Stellen in der
folgenden Reihenfolge zu dndem.

Sekunden |—s{ 1110 sek. Stelle
1/1000 sek. Stelle 1100 sek. Stelle

3. Wenn eine Zahl angewahlt ist (blinkt), Knopt © oder ©
dricken, um diese Zahl zu erhohen bzw. zu vermindern.
Wird einer dieser Knpfe gedrickt gehalten, dann andert
die jeweils angewahtte Stelle mit hoher Geschwindigkeit.

. Die Solirundenzeit kann maximal auf 59 Minuten und 59,999 Sekunden eingestelit werden.

4. Nachdem Sie die Sollrundenzett eingestellt haben, den Knopt ® dricken, um die derzeitig
eingestelite Rundenstrecke anzuzeigen.

5. Knopt (® nochmals driicken, um auf den Stoppuhrmodus zuriickzukehren oder die Runden-
strecke mit Hilfe der nachfolgenden Vorgange einzustellen.

. Die Knopte © und (© wahrend des obigen Vorgangs gleichzeitig dricken, um die Sollrunden-
zeit zu loschen.

Soll-Symbol

Minuten
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casio Einstellen der Rundenstrecke
Q 1. Falls Sie nicht ab dem Einstelivorgang fir die Sollrun-

driicken. Das Display zeigt die derzeitig eingestelite
Rundenstrecke an, wobei die 100-km-Stelle blinkt, da
diese angewahlt ist.

2. Knopf ® driicken, um die angewihite Stelle in der
folgenden Reihenfolge zu dndern.

BN Z26) 100-km-Stelle]—’|lo-km-SteIMn-Slelle
Geschwindigkeitsanzeige
(Kilometer pro Stunde) 1-m-Stelle H 10-m-Stelle ]c—ﬁoo-msnene

3. Wihrend eine Zahl angewahtt ist (blinkt), Knopt ® oder © dricken, um die Zahl zu erhohen

bzw. zu vermindern. Wird einer dieser Kndpfe gedniickt gehalten, dann 4ndert die angewahite

Zahl mit hoher Geschwindigkeit.

* Die maximale Rundenstrecke ist 999,999 km.

4. Nachdem Sie die Rundenstrecke eingestelit haben, Knopt ® driicken, um auf den
Stoppuhrmodus zuriickzukehren.

* Die Kndpte © und © wihrend des obigen Vorgangs gleichzeitig driicken, um die Runden-
strecke zu I3schen.

Ditferenzan-  Differenz zwischen  Letzte aufgezeich- Differenz zwischen

zeige Zeit der vierten nete Runden. Ditfe der Zeit der vierten
Runde und der zeige Runde und der Zeit
Sollrundenzeit der dritten Runde

rford liche Geschwi Zeit der derzeiti- Geschwin- Geschwin-
Geschwindigkeit dpkeixsanzeige gen Runde digkeit der digkeitsanzeige
fir Sollrundenzeit  (Kil pro vierten Runde  (Kilometer pro
Stunde) Stunde)

Sollrundenzeit-Nullzéhifunktion

Wihrend der Rundenzeitmessung beginnt der Summer 16 Sekunden bevor die derzeitige Runden-
zeit die eingestelite Solirundenzett ereicht zu ertonen. Das Muster der grafischen Anzeige zahit
auch die Sekunden auf Null. Nachdem die Sollrundenzeit erreicht ist, zahlt die grafische Anzeige
die nachsten 15 Sekunden.

Nulizéhifunktion fir vorhergehende Rundenzeit

Falls Sie keine Sollrundenzeit eingestellt haben, beginnt der Summer fiir 16 Sekunden bevor die
derzeitige Rundenzeit die letzte im Speicher gespeicherte Rundenzeit erreicht zu enténen. Das
Muster der grafischen Anzeige zahlt auch die Sekunden aut Null. Nachdem die letzte Rundenzeit
emeicht ist, zahlt die grafische Anzeige die nachsten 15 Sekunden.

[Grafischen Anzeige)
Nullzihlung Hochzéhiung
gz — S, — I, 2
A — (S, — P, —
{15 Sekunden) (10 Sekunden) 0) (+5 Sekunden)
AUFRUFMODUS

Der Aufruimodus 148t Sie die in dem Speicher gespeicherten Rundenzeiten sowie die gesamte
Zeit (von Runde 1 bis zur aufgerufenen Runde), die beste Rundenzeit und die beste Runden-
geschwindigkeit aufruten. Die letzte Rundenzeit (die auf dem Display angezeigt wird, wenn Sie
die Stoppuhr durch Driicken des Knopfes® stoppen) wird durch *- -" fiir die Rundennummer
angezeigt.

- In dem Aufrufmodus den Knopf (© gedriickt halten, um das Display zu beleuchten.

Aufrufen der gespeicherten Rundenzeiten und der gesamten Zeit

1. Wenn Sie auf den Aufrufmodus schalten, zeigt das Display die Zeit fiir die friiheste Runde (die
Rundenzeit mit der niedrigsten Rundennummer) an.

2. Knopt ® oder ® driicken, um die Rundenzeiten vorwarts bzw. riickwérs durchzusehen.

Aufrufen der besten Rundenzeit
1. In dem Autrutmodus den Knopt © gedriickt halten, um die beste Rundenzeit im Speicher
anzuzeigen.

denzeit fortsetzen, Knopf ® zweimal im Stoppuhrmodus
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Berechnung der Differenz gegeniiber der Sollrundenzeit

1. Die Sollrundenzeit und die Rundenstrecke einstelien.

2. Die Rundenzeitmessungen austiihren.

3. An einem beliebigen Punkt wihrend der Rundenzeitmessungen oder nach Beendigung der
Rundenzeitmessungen, den Knopf © gedriickt halten, um die folgende Anzeige zu erhalten.

- “_" zeigt an, daB die gemessene Runde schnelier war, wogegen “+" anzeigt, daB die ge-
messene Runde langsamer war.

Berechnung der Differenz zwischen den Runden und der Runden-

geschwindigkeit

1. Die gewtinschte Rundenstrecke einstellen.

+ Diese Einstellung ist nur dann erforderiich, wenn Sie die Rundengeschwindigkeiten berechnen
méchten.

2. Die Rundenzeitmessungen austihren.

3. An einem beliebigen Punkt wahrend der Rundenzeitmessungen oder nach Beendigung der
Rundenzeitmessungen, den Knopf © gednickt hatten.

- “-"zeigt an, daB die zuletzt aufgezeichnete Runde schneller war, wogecen “+” anzeigt, daB
die zuletzt autgezeichnete Runde langsamer war.

Zeit der Symbol fir beste ~ Alarmfunktion fir beste Rundenzeit

der. ! Wihrend der Rundenzetmessung kénnen bis zu 9 Runden

in dem Speicher gespeichert werden. Wenn die Rundenzeit

beim Drucken des Knoples (® die beste im Speicher

aufgezeichnete Rundenzet ist, dann erntont der Summer fiir 3

Sekunden und ein Symbol blinkt unter der “BEST"-Anzeige.

« Die Funktion fir die beste Rundenzett arbeitet nur fur
Rundenzeiten von weniger als 1 Stunde.

- Die Funktion fiir die beste Rundenzett arbettet nicht fir die
zuletzt durch Driicken des Knopfes ® autgezeichnete

. Rundenzeit.
Symbol fir Zeit der
Sollrundenzeit derzeitigen  Alarmfunktion fUr Sollrundenzeit
Wenn wahrend der Rundenzeitmessungen die durch
Driicken des Knoptes () abgespeicherte Rundenzeit in-
nerhalb der von Ihnen eingesteliten Sollrundenzet ist, dann
entént der Summer fiir 3 Sekunden und das Symbol unter der
“TARGET-Anzeige blinkt.
« Die Alammtunktion fir die Sollrundenzeit arbeitet nicht fir
die zuletzt durch Driicken des Knoptes ® autgezeichnete
Rundenzeit.

Rundenzeitspeicher

Mit jedem Driicken des Knopts (® in dem Stoppuhrmmodus fiir das Autzeichnen einer Rundenzeit
(siehe “Messen der Rundenzeiten™) wird die Anzesge der Stoppuhr im Speicher gespeichert, und
die Zeitmessung beginnt wiederum ab 0:00'00°000. Insgesamt 10 Speicher stehen zur Vertugung,
9 Speicher fiir die Rundenzeiten und 1 Speicher fir die beste Rundenzett.

Dies bedeutet, daB3 der Speicher die Zetten fUr die Runden 12 bis 20 plus die beste Rundenzent
enthalt, wenn Sie die Stoppuhr starten und den Knopf (® 20mal dricken.

Rechenfehler

Die folgenden Bedingungen verursachen Fehler in den intemen Berechnungen der Rundenzerdit-

ferenzen und der Rundengeschwindigkeiten.

In diesen Fallen erscheint “- -" anstelle der numerischen Daten auf dem Display, wenn Sie Knopf ©

oder © in dem Stoppuhrmodus driicken.

+ Wenn die gemessene Rundenzeit 9 Stunden, 59 Minuten, 59,999 Sekunden Ubersteigt.

< Wenn die Ditferenz zwischen den Rundenzeiten (entweder zwischen den letzten 2 Runden oder
zwischen der letzten Runde und der Sollrundenzeit) auBerhalb des Bereichs von —59 Minuten
59,999 Sekunden bis +59 Minuten 59,999 Sekunden liegt.

« Wenn das Ergebnis einer Geschwindigkett groBer als 999,999 knvh ist.

« Wenn Sie die Rundenzettdifferenz wahrend der ersten Runde prufen.

Rundennummer fir Symb% fur
Zeit fiir Runde 2 Zeit fiir Runde 1 beste Runde, beste Runde
Knopt ©
i Beste Run-
gedrickt halten prodih
CASIO
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Gesamtzeit Modusanzeige gggg ﬁ%’;j’gi’;”
Geschwindigkeitsanzeige

(Kilometer pro Stunde)
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ALARMMODUS
Symbol fir erste Modusan-  Wenndie tagliche Alarmfunktion eingeschaltet ist, ertént der
ageshalfte zeige Alarm taglich fir 20 Sekunden zum voreingesteliten Zeitpunkt.

Einen beliebigen Knopt drixcken, um den Alarm auszuschal-

ten, wenn er etont.

Wenn das stiindliche Zeitsignal eingeschatet ist, dann entént

) dieses zu jeder vollen Stunde.

« Knopf © gedrickt hatten, um die Beleuchtung des Displays
einzuschalten.

Einstellen der Alarmzeit

1. Knopt ® in dem Alarmmodus dniicken. Die Stundenstellen
blinken aut dem Display, da diese angewahit sind.

2. Knopt ® driicken, um die gewihiten Stellen in der fol-
genden Reihentolge umzuschalten.

3. Knopf © oder © driicken, um die gewihlten Stellen zu erhéhen bzw. zu vermindern. Einen
gine:ev Kndpte gedriickt halten, um die gewahiten Stellen mit hoher Geschwindigkeit zu
em.

N2

Minuten

Symbol fir stindli-
czes Zeitsignal

TECHNISCHE DATEN

Ganggenauigkeit bei Normaltemperatur: +15 Sekunden pro Monat
Display-Kapazitat:
+ Zeitmessungsmodus: Stunden, Minuten, Sekunden, erste/zweite Tageshlfte, Monat, Datum,
Wochentag
Zeitsystem: Umschalten zwischen 12-Stunden- und 24-Stunden-Format
Kalendersystem: Automatischer Kalender mit 28 Tagen fir Februar
« Stoppuhrmodus
MeBeinheit: 1/1000 Sekunde
Arbeitsbereich
Rundenzeit: 0 Stunden 00 Minuten und 00,000 Sekunden bis 9 Stunden 59 Minuten 59,999
Sekunden (automatischer Neustart ab 0 Stunden 00 Minuten 00,000 Sekunden)
Anzahl der Runden: 0 bis 99 (automatischer Neustart ab 0)
Differenz zwischen Rundenzeiten: —59 Minuten 59,999 Sekunden bis +00 Minuten 00,000
Sekunden bis +59 Minuten 59,999 Sekunden
Differenz gegeniiber der Sollrundenzeit: =59 Minuten 59,999 Sekunden bis £00 Minuten
00,000 Sekunden bis +59 Minuten 59,999 Sekunden
Rundengeschwindigkeit: 000,000 bis 933,999 kmvh
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4. Nachdem Sie die Alarmzeit eingestet haben, Knopt ® driicken, um auf den Alarmmodus
zuriickzukehren.

Ein- und Ausschalten des taglichen Alarms und des stiindlichen Zeitsignals
1. Knopf ® in dem Alarmmodus driicken, um den Status des taglichen Alarms und des stiindlichen
Zeitsignals in der folgenden Reihenfolge umzuschalten

[Alarm-Symbol / Symbol i stiindliches Zeitsignal |

-—— s — —
ALM  SIG ALM SIG ALM sSi6 ALM SiIG

Beide eingeschattet  Beide ausgeschattet  Nurtaglicher Alarm Nur stiindliches
Zeitsignal

Prifen des Alarms
Knopt © in dem Alarmmodus gedriickt halten, um den Alarm enténen zu lassen.

Sollrundengeschwindigkeit: 000,000 bis 999,999 krvh
MeBmodi: abgelaufene Zeit, gesamte abgelaufene Zeit und Rundenzeiten
Speicherkapazitit: G eit, 9 tlir Speicherung der Rundenzeiten und 1 fir Speicherung
der besten Rundenzeit
« Alarmmodus: Téglicher Alarm, stiindliches Zeitsignal
* Mikro-Leuchte

Batterie: Eine Lithium-Batterie (Typ: CR-2016)
Lebensdauer etwa 3 Jahre mit Typ CR-2016) (bei Alarmbetrieb 20 sek./Tag, Stoppuhrbe-
trieb 2 StundervWoche und Beleuchtungsbetrieb 1 sek./Tag)
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Casio GmbH Deutschland
Garantie
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nur gultig in der Bundesrepublic Deutschalnd

Fur alle Uhren der Marke CASIO ubernimmt der Hersteller eine Garantie von einem
Jahr. Diese Garantiefrist beginnt mit dem Kaufdatum. Diese Garantie gilt nur far
Materialfehler sowie Verarbeitungsfehler bei der Herstellung.

Ausgeschlossen von der Garantie sind Defekte. die durch unsachgemaBe Behand-
lung an Bandern, Glasern und Gehausen entstehen. Batterien sind grundsatzlich von
der Garantie ausgeschlossen.

Die Garantie gilt nur fur Uhren, die mit einem ordnungsgemaB ausgesteliten Garan-
tieschein oder Kaufbeleg *frei” an uns eingesandt werden. Einsendung erfoigt auf
Risiko des Absenders. Wir behalten uns vor, Modelle, die nicht mehr in der Pro-
duktion sind, gegen ein gleichwertiges auszutauschen.
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Einstell- und Servicearbeiten, die nicht unter die Garantie fallen, werden gesondert
berechnet.

Diese Garantie schrankt die Herstellergarantie nicht ein.
Bitte senden Sie Reparaturen an:
CASIO Computer Co., G.m.b.H. Deutschiand

Bornbarch 10
22348 Norderstedt
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